Informatik
Im Wahlpflichtunterricht am KHG

2024

Andreas Ehrhard | Informatik im WPU am KHG




Informatik

ISt ein

Interdisziplinares Fach

In der geplanten Form schwerpunktmal3ig

Informatik

Robotik/Mechatronik/Technik
- Mathematik/Logik

- Geschichte
- Politik/Sozialwissenschaften/Ethik
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Informatik

vermittelt Schlussel-Inhalte

Umgang mit Informationen
» als zentrale Kulturtechnik
« als Teil der Allgemeinbildung

Erstellen kleiner Programme
» wird mittlerwelle in fast allen Studiengangen
verlangt bzw. vorausgesetzt
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Informatik

vermittelt Methodenkompetenz

durch

* prazises,

* konzentriertes,

» kooperatives

e systematisches Arbeiten
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Informatik

schafft
Chancen fur die Arbeltswelt

- vergrol3ert als Basiskompetenz die
iIndividuellen Chancen auf dem
Arbeitsmarkt

(... Ubrigens und auch bei Praktika-Suche)
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Inhe

1.Kryptographie

u.a. Daten/Informationen, Verschllsselungen

2.Robotik —Projekt

3.Programmieren fur das Internet

Grundlagen HTML und CSS

4. Datensicherung
inkl. praktischer Verschlisselung

5. Die Digitalisierung der Welt

6.Programmierung mit python
Spiel Snake

/.Kunstliche Intelligenz

Roboternand per Web-Cam steuern (vertiefung Python)
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Kooperation mit

aul3erschulischen Lernpartnern
Hochschule Bochum
Bochum University r‘ r‘
. of Applied Sciences
vate =1l
Velbert/Heiligenhaus LJ ‘J X

§ snake

gemeinsam entwickelte Module

Beispiele:
- Python-Kurs — Snake-Spiel

o
- EV3-Fertigungsstral3e 005

Punkte: 46 Geschwindigkeit:

Rekord: 3 450
Spielzeit: || 1875 20 120 220 320 420

i

Quelle: rp-online
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https://rp-online.de/nrw/staedte/ratingen/campus-heiligenhaus-arbeit-im-schuelerlabor-neu-aufgestellt_aid-65216965

... aus dem nterrlcht
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... aus dem nterricht

Robotik mit LEGO-EV3

Schritt 1: Grundlagen in Partnerarbeit

v Videos mit Zielverhalten
v Selbstlernmodule

v praktische Arbeit
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Vor Objekt stoppen

Benutze den Ultraschallsensor im Anderungsmodus (Auf Anderung warten), um die Nahe zu einem Objekt zu

erkennen.
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... aus dem nterricht

Robotik mit LEGO-EV3

Stufe 2:
Bau und
Programmierung
komplexerer
Produktions-
Roboter
(Partner-Arbeit
an Stationen)
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... aus dem Unterricht
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... aus dem Unterricht
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Programmierung mit graphischer Oberflache
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Die KI-Roboterh
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ht

Die KI-Roboterhandsteuerung
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... aus dem nterrlcht
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Bemerkungen

hoher Praxisantell
projektorientiert

Kooperation mit externem Partner

bei mindestens zwei Projekten

erworbene Programmierkenntnisse und -sprachen
ermoglichen Teilnahme an Wettbewerben

(Bundeswettbewerb Informatik, Bundeswettbewerb Kinstliche Intelligenz)
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Bemerkungen

Vorkenntnisse sind nicht erforderlich

Programmieren ist ein zentrales Werkzeug,
es handelt sich aber nicht um einen reinen Programmierkurs.

Beschaftigung mit der Materie Uber die Unterrichtsstunden
hinaus wird vorausgesetzt!

Es muss ein einfacher PC (Windows, 10S oder Linux) fur die

Programmierungsaufgaben ... zu Hause vorhanden sein.
Tablet/iPad reicht nicht

Bel deutlichen Schwachen in Mathematik/Naturwissenschaften

sollte die Wahl sorgfaltig tberlegt werden!
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und das Wichtigste
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... und das Wichtigste

Madchen
sollten
Informatik 7
wahlen!

(und noch zwei Freundinnen mitbringen)
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Informatik

Vielen Dank fur eure/lhre
Aufmerksamkeit

Noch Fragen?

Quelle: pixabay.com
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